Glosa Revista de Divulgacion / Universidad del Centro de México / Coordinacion de Investigacion
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A inicios de la década de 1940, John Whitney trabajaba fotografiando e ilustrando
misiles de alta velocidad para la entonces Fabrica Lockheed de Aerondutica, la cual
operaba con la tecnologia de las famosas maquinas Turing, computadoras creadas

para descifrar codigos Nazi.

Whitney era técnicamente adepto como para notar que las armas que fabricaba la
compafia contenian elementos de orientaciéon que localizaban sitios de bomba o
armas contra aeronaves, capaces de calcular y codificar trayectorias en
equivalentes numéricos (Animation World, 1997), lo que le hizo ver el potencial de
ser utilizados como interpretaciones graficas o para movimientos guiados en

cuestiones mas artisticas.

Ese motivo lo llevaria a adquirir una maquina Turing a diez afios de la Segunda
Guerra Mundial y crear su propia version de la misma, con la que empezaria a
incursionar en el mundo de lo que llamaba “motion graphics” y lograr la Armonia
Digital (Rodriguez, 2016).

En Busca de La Armonia Digital

John Whitney funda su compaiiia “Motion Graphics Incorporated” en 1960, donde

se dedicO a probar que podia alcanzar la armonia digital, sobre la cual decia lo
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siguiente: “Estas composiciones tienen la intencion de marcar la pauta para la
evolucion de las artes. Sobre todo, quiero demostrar que la muasica electrénica y el
color en accién electronico se combinan creando un todo mucho mas grande que
sus partes” (1952).

La mayoria del trabajo que logré en “Motion Graphics” se cred con la computadora
que él mismo inventd, una computadora analoga mecénica confeccionada para

crear animaciones especializadas con tipografia o un disefio en concreto.

Trabajé en un inicio con disefios abstractos acompafiados de musica, lo que lo llevé
a elaborar sus primeros créditos de pelicula, de entre los cuales se destaca “Vértigo”
de Alfred Hitchcock, una animacion de graficos propios de la pelicula que daban un
indicio sobre la tematica general de la misma. Bajo esa premisa, tanto él como toda
su familia se dedicaron desde entonces a generar Motion Graphics. (Digital Arts,
2011)

¢Qué son los Motion Graphics?

Actualmente éste concepto se define como un arte multidisciplinario que trabaja con
elementos como la fotografia, la ilustracién, la tipografia, entre otros; es decir, el

disefio Grafico puesto en movimiento (Rodriguez, 2016).

¢ Existe una diferencia entre Motion Graphics y Animacion? Gracias a cualquiera de
los recursos antes mencionados, los videos de motion graphics de corta duracién
se mueven, interactdan y se transforman de tal manera que buscan contar una

historia o explicar un proceso.
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Surgen para facilitar el uso de metaforas visuales que ayuden a representar ideas
con una perspectiva Unica dirigida al espectador, sobre una historia, producto o
servicio. “La diferencia reside en que precisamente una animacion tradicional
comienza a representar elementos que se expresan por si mismos” (Rodriguez,
2016).

La usabilidad de los Motion Graphics

De acuerdo al portal “es creative” el contenido en redes sociales se consume en su
mayoria sin sonido y son los motion graphics quienes permiten a los usuarios el
visualizar y entender la informacion sin la necesidad del mismo, ya que surgen como

alternativa a los medios tradicionales de comunicacion.

Incluso desde la época en que John Whitney comenzaba a trabajar con motion
graphics, se le pedia que llevara su invenciéon al mundo publicitario y comercial, ya

que generaba un mayor interés en el espectador (Rodriguez, 2016).

Hoy dia los motion graphics abarcan desde un pequefio video de 10 segundos en
un ordenador o dispositivo mévil, pasando por cortometrajes, hasta un producto
audiovisual que no necesita precisamente de una pantalla y solo es proyectado,

como el videomapping.

Idobneamente, el sonido es complementario de los motion graphics, pero por la forma
en que son elaborados y como son definidos, el mensaje se da a entender a la
perfeccion sin la necesidad del mismo, pero no persigue el fin de la Armonia Digital
de la que hablaba Whitney, ésto porque si bien no parece ser necesario, es parte
del mensaje que se busca emitir, da la pauta para que el receptor entienda la

connotaciéon del mismo.
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Motion Graphics como Tendencia

Durante el afio en curso, 2019, se retoman tendencias de motion graphics en redes

sociales, como las siguientes:
1.-Morphing:

Formas utilizadas como transicion a otras, es decir, el primer elemento se deforma

unos segundos y se convierte en el siguiente elemento.

Se utilizan de manera frecuente en tiempos de espera en paginas web, aplicaciones

0 animaciones de logo.
2.-Efectos 3D con brillos y metalizados

Efectos plasticos con brillo, efectos transparentes, tonalidades degradadas, colores
metalicos y fondos de color sélido en bucle para ser capaces de percibir cada

detalle.
En ocasiones se mezclan con otros elementos 2D.
3.-Animaciones minimalistas de ilustradores

llustraciones de una sola gama de colores planos. Como objetivo buscan transmitir

emociones, ideas o sensaciones.

Se utilizan en plataformas como we transfer, google, se utilizan para promocionar a

ilustradores en redes sociales, efc...
4.-Liquidos, Burbujas y Salpicados

Liquido en constante movimiento, usualmente acompafadas de tipografia (ésta se
separa unos segundos y vuelve a encontrarse), movimientos que dejan detras gotas

o efectos de gotas.
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5.-Efecto Glitch y Cinemagraphs

Utilizado en fotografias, sirve para agudizar composiciones, ondas que distorsionan
ciertas imagenes o pixelaciones de la misma con la Unica intencion de atraer a ese

punto, la atencion del espectador. (Perdomo, 2019)
6.-Logotipos Animados

Comprende el movimiento, cambio de color, deformacion, transformacion,
opacidad, etc... en el logo de una compafdia, con la finalidad de transmitir pluralidad,

ejemplificar la diversificacion de productos, dinamismo, etc...

Cada una de éstas tendencias representa una intencion y pueden ser utilizadas de

forma individual o como parte de un todo, el punto es mantener un mensaje claro.

Motion Graphics y la Armonia Digital

El mundo de los motion graphics es muy extenso, sin embargo son solo algunas
disciplinas como el videomapping rescatan la Armonia Digital de Whitney. A éste
dia por la rapidez que exige el mundo de hoy se ha ido dejando detras a una parte

importante de los mismos, el sonido.

Ya sea como doblaje, sonido de ambientacion o los graficos acompafiando una pista
al unisono, se ha dejado muy detras el concepto original; graficos y sonido son
partes de un todo y deben ser trabajadas con el mismo esmero y cuidado. La
Armonia Digital no solo es visual, debe trabajar en un espacio donde también

transmita estimulos para los demas sentidos.
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